
Ümumi məlumat Fənnin adı, kodu və 

kreditlərin sayı 
DSN 107 Tətbiqi proqram təminatı-3,   

3 KU / 6 AKTS 

Departament Memarlıq və dizayn departamenti 
Proqram (bakalavr, magistr) Bakalavr 

Tədris semestri 2023/24-cü tədris ilinin payız semestri 

Fənni tədris 

edən müəllim (lər) 
Aygün Qüdrətova 

E-mail: aygun.abdullayevaa13@gmail.com 

Telefon: +994 51 618 02 58 

Mühazirə otağı/Cədvəl Neftçilər kampusu 

 

Məsləhət saatları Tələbələrlə razılaşdırılan vaxtlarda 

Prerekvizitlər - 

Tədris dili Azərbaycan 

Fənnin növü (məcburi, 
seçmə) 

Məcburi 

Dərsliklər və 

əlavə ədəbiyyat 
Dərsliklər: 
1. https://www.youtube.com/@Autodesk3dsMax 

2. https://www.youtube.com/@gogolovartem 

3. https://www.youtube.com/@ArhiTeachCGSchool 

4. https://www.youtube.com/@s.k.yvisualizationstudio2149 

5. Kelly L. Murdock's Autodesk 3ds Max 2020 Complete Reference Guide 

6. Praise for Sams Teach Yourself 3ds Max® in 24 Hours 

 

Kursun təsviri Fənn 3DS Max  proqramında praktik  məşğələlərin  aparılması və tələbələrə 
fənni tədris edən müəllim tərəfindən verilən mövzular üzrə sərbəst işlərin yerinə 
yetirilməsi yolu ilə öyrənilir.  
Tələbələr bu fənni öyrəndikdən sonra interyer və eksteryer layihələrinin 3d 
görünüşlərdə vizualizasiya etmə bacarıqlarına malik olurlar. 

Kursun məqsədləri “3DS Max” fənninin tədris olunmasında əsas məqsəd interyerdə mebellərin 
modellənməsi,formaların yığılması,yekun vizualizasiyanın təqdim 
olunmasıdır.  Eyni zamanda tikinti istehsalına aid biliklərin və bunların 
təcrübədə tədbiqinin yollarının çatdırılmasıdır. Tələbələrin tikinti sahəsində 
müasir texnologiyalara və metodlara yiyələnməsi onun peşəkarlığını artırır və 
onun ixtisaslığının kortəbii deyil, düşünülmüş şəkildə reallaşdırılmasına  kömək 
edir.  

Tədrisin (öyrənmənin) 
nəticələri 

Fənnin öyrənilməsi nəticəsində tələbələr  aşağıdakıları 
bilməlidirlər:  

 Yaşam interyeri çərçivəsində dizayn-planlaşma həllini; 
 Layihəqabağı araşdırmaları, analoqlarla tanışlıq və tətbiqi imkanları; 
 Məkanın və tavanın süni işıqlanma həllinə dair araşdırmalarını.  

 

bacarmalıdırlar: 
 Məkana həcmi yanaşma metodunun tətbiqini; 
 Təsdiq konsepsiya üzrə funksional-planlaşma planının tərtibini. 

https://www.youtube.com/@Autodesk3dsMax
https://www.youtube.com/@gogolovartem
https://www.youtube.com/@ArhiTeachCGSchool
https://www.youtube.com/@s.k.yvisualizationstudio2149


Tədris metodları Mühazirə x 

Qrup müzakirəsi x 

Digər  x 

Qiymətləndirmə Komponentləri Tarix/son müddət Faiz (%) 

Tapşırıq  10 

Fəallıq   10 

Davamiyyət  5 

Aralıq imtahanı  25 

Final imtahanı  50 

Yekun  100  

Qaydalar 

(Tədris siyasəti və 
davranış) 

Tapşırıq  

Tapşırıqlar hər mövzuya uyğun olaraq dizayn proqramlarında layihənin 
hazırlanması prosesinə görə qiymətləndirilir. 
Fəallıq  
Fəallığa görə veriləcək bal tələbənin müzakirələrdə iştirakına, tapşırığın həllində 
kreativ düşünmə tərzi, semestr boyu hazırladıqları təqdimatlara (prezentasiya) 
görə veriləcək.  
Davamiyyət 
Dərsə davamiyyətə görə verilən maksimum bal 5 baldır. Balın miqdarı əsasən: 
tələbə semestr ərzində fənn üzrə bütün dərslərdə iştirak etdiyi halda ona 5 bal 
verilir. Fənn  üzrə semestr ərzində buraxılmış dərs saatlarının ümumi sayı 
normativ 25%-dən müəyyən olunmuş (xəstəlik, ailə vəziyyəti və s.) həddən 
yuxarı olduğu halda tələbə imtahan sessiyasına buraxılmır və onun haqqında 
müəyyən qərar qəbul edilir. 
İmtahan haqqında 

1. Aralıq və Final imtahanlarının hər ikisi praktik şəkildə olacaqdır. 
2. İmtahanlara görə veriləcək ballar kafedra tərəfindən qiymətləndirilir. 
Fənni bitirmək qaydası 
Tələbənin biliyi maksimum 100 balla qiymətləndirilir. kursu bitirmək üçün 
ümumi müvəffəqiyyət faizi 60% və daha yuxarı hesab edilir. Kəsri olan tələbə 
bu fənni növbəti semestr və ya növbəti il təkrarən götürə bilər. 
İmtahan qaydalarının pozuntuları 
Aralıq və yekun imtahanları vaxtı tələbə tərəfindən imtahanın gedişini pozmaq 
və köçürmələr qadağandır. Bu qaydaya əməl etməyən tələbənin imtahan işi ləğv 
olunur və tələbə 0 (sıfır) qiymət ilə imtahandan kənarlaşdırılır. 
Tələbənin davranış qaydaları 
Tələbənin Universitetin daxili nizam-intizam qaydalarını pozmaq və mobil 

telefondan istifadəsinə icazə verilmir. 



Cədvəl  
Həftə Tarix Fənnin mövzuları Dərslik/Tapşırıqlar 

1. 19.09.2023 Main Toolbar  

2. 26.09.2023 Standart Primitives  

3. 03.10.2023 Edit Spline  

4. 10.10.2023 Edit Poly  

5. 17.10.2023 Modeling (Sweep profile, FFD box)  

6. 24.10.2023 Floorgenerator (Multitexture)  

7. 31.10.2023 Material Library.  

8. 07.11.2023 Lights Setup (Interior,Exterior) 

 

 

9. 14.11.2023 Camera Setup (Corona Camera) 

 

 

10. 21.11.2023 Interior design (Practice)  

11. 28.11.2023 Interior design (Practice)  

12. 05.12.2023 Interior design (Practice)  

13. 12.12.2023 Render Setup Corona Render  

14 19.12.2023 Post Production  

15 26.12.2023 Final Render Presentation.  

Final imtahanı 

 

 

 

 

 

 

 

Təsdiq edir:   Dos. Abbasova Ş.A._____________________ 
   Memarlıq və dizayn  departamentinin rəhbəri 
 


